
Methoden, entworfen und vorgestellt von Frido Boost 

Das Material zu den Methoden findet Ihr im Anhang ab Seite 2.  

 

a) Methode: Fragen und Antworten (ab Sprachniveau A1) 

1. Runde:  

Fragen und Antworten stehen ausformuliert auf einem Zettel, man geht herum und fragt seine Frage 

eine Person, diese fragt ihre Frage, dann werden die Fragezettel getauscht.  

2. Runde:  

Nur die Schlagwörter stehen auf dem Zettel, das Spiel wird genauso durchgeführt.  

 Der Schwierigkeitsgrad steigert sich 

 

b) Methode: Lange Sätze bilden (ab Sprachniveau A2 / B1) 

1. Aufgabe: Sätze bilden mit fahren / reisen / gehen 

Der Satz soll folgende Fragen beantworten: Wie? Mit wem? Wohin? Wann und wie lange?  

2. Aufgabe: Sätze bilden mit „sein“ 

Der Satz soll folgende Fragen beantworten: Wie? Mit wem? Wo? Wann und wie lange?  

 

Die Aufgabe gibt es in verschiedenen Schwierigkeitsgraden.  

1. Schwierigkeitsgrad: Sätze werden mit verschieden farbigen Kärtchen gelegt, z.B. 

Rote Karten: Mit wem? z.B. mit meinem Bruder, mit meiner Freundin, mit meiner Mutter 

Orangene Karten: Wie? Womit? z.B. mit dem Auto, mit dem Zug, mit dem Flugzeug 

Blaue Karten: Wann? z.B. im Frühling, im August Wie lange? z.B. eine Woche, zwei Tage 

Grüne Karten: Wohin? Z.B. zu Onkel Tom, an die Ostsee, in die Niederlande, ins Gebirge 

2. Schwierigkeitsgrad: Die Kärtchen sind nicht ausgeschnitten und alle in einer Farbe. Die Lernenden 

müssen die Wörter also im Kopf zusammenfügen 

3. Schwierigkeitsgrad: Es gibt keine Kärtchen mit Wörtern, sondern für jede Frage ein DIN A4 Blatt mit 

Beispielen. Die Lernenden müssen also selbst Wörter kennen und zusammensetzen.  

 

c) Methode: Unterwegs in Bremen 

Dabei werden die Aspekte Wortschatz, Interaktion, Grammatik und Weltbezug berücksichtigt.  

 

1. Material: 

 Stadtpläne gibt es unentgeltlich bei der Bremer Tourismuszentrale. Wenn Ihr bei einer Organisation 

engagiert seid, kann die Organisation vielleicht welche bestellen.  

 2 oder 4 Würfel (verschiedene Farben sind hilfreich), oder auch zwei Würfel mit Zahlen 7-12 

 Evtl. Handy mit VBN App 

 Blätter mit verschiedenen Startpunkten / Zielen / Tagen/ Uhrzeiten nummeriert von 1 bis 6 (siehe Anhang) 

 

2. Spiel:  

Die Lernenden würfeln. Daraus ergibt sich die Aufgabe. Du möchtest z.B. von 3. Hochschule Bremen zum 5. 

Stadtamt am 1. Dienstag um 6. 23:35 Uhr. Mithilfe der VBN App können die Lernenden den Weg 

nachschauen. Nun müssen sie ihn den Mitspieler*innen erklären.  

 

Über das Wegebeschreiben hinaus sind hier viele Lernerfahrungen möglich: Verkehrsmittel kennen lernen, Orte in 

Bremen kennen lernen, Interaktion mit Gesprächen wie „Wie komme ich zum…? Wo ist…?“, gemeinsam unterwegs 

sein, z.B. den Bahnhof besuchen.  






















































